
MUSVERRE - Service des Publics 
 

 

Fiches d’activités à destination des centres de loisirs et du périscolaire 
 
Durée 2 h   
Tarif 80 Euros 
Maximum 20 enfants  
Le service des publics propose diverses prestations, adaptées à l’âge des enfants, tout au long de l’année, en période scolaire comme 
pendant les vacances. 
Ces activités permettent d’approcher les collections du musée et les expositions temporaires de façon ludique et créative. 

 

➢ En lien avec la collection permanente 
 
Activités pour les 3 / 5 ans (maximum 15 enfants) 
Couleurs et transparence  
Grâce à la mallette pédagogique, les plus petits pourront aborder la matière verre par ses aspects 
tactiles et visuels. À la suite de cette découverte, les enfants se rendent en Fabrique pour 
expérimenter les effets visuels liés à la couleur et à la transparence. Grâce à des papiers colorés, 
transparents, translucides et opaques, ils réalisent une composition multicolore.  
 
Manteau à histoires « Les 5 sens »   
Voyage dans les collections en s’amusant autour des œuvres et des 5 sens.  
Chaque sens est associé à une œuvre et illustré par des outils et jeux divers.           
 
Manteau à histoires « Les émotions »                                                                                  
Les enfants partent à la rencontre des œuvres de la collection afin d’évoquer les émotions à 
travers les formes et les couleurs. Ils manipulent de petites poupées qui prendront place dans un 
livre en volume. 

    
Activités pour les 6 / 8 ans  
Jeux de matières : 
Après la découverte des spécificités du verre grâce à la mallette pédagogique et un jeu de plaques 
tactiles, imitant différentes textures, incite les élèves à découvrir du bout des doigts des œuvres 
trompant leurs perceptions : est-ce vraiment du verre ?  Les enfants se rendent en fabrique afin de 
composer un tableau réalisé à partir de matières originales créant ainsi un patchwork.  
 
Mosaïque  
Après la découverte des spécificités du verre grâce à la mallette pédagogique, et 
des œuvres de la collection autour du paysage et de la nature, les enfants se 
rendent à la Fabrique pour composer un paysage en mosaïque.  
 
Nature en transparence   
Après la découverte des spécificités du verre grâce à la mallette pédagogique, et 
des œuvres de la collection autour du paysage et de la nature, les enfants vont 
collecter des éléments naturels dans le parc du musée. De retour en Fabrique, ils 
dessinent les silhouettes des éléments récoltés pour une composition tout en 
couleur et transparence.   
 
Activités pour les 9 / 12 ans  
Rorsch’art   
Au cœur des collections, le choix de certaines œuvres permet d’aborder les notions d’abstraction et de figuration, aux frontières parfois 
floues. Après la visite, les enfants se rendent à la Fabrique pour un temps de création.  
À partir d’une tâche qu’ils auront créée, ils s’attachent à découvrir dans cet élément abstrait des traits de figuration qu’ils mettront en 
relief par un travail de couleur.   
 
Croque les œuvres ! 
Au cœur de la collection, les enfants sont amenés à observer et à se questionner sur les œuvres : ici, place à l’interprétation et au 
ressenti de chacun.  
Un feuillet composé de papiers divers est mis à leur disposition au début de la visite, leur permettant de réaliser leur propre carnet de 
croquis. 
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Portrait géométrique  
La figure humaine est fortement présente dans les collections du musée. Parfois réaliste, parfois caricaturée, voire abstraite, elle peut 
être réduite à quelques formes géométriques. En s’inspirant des œuvres vues durant la visite, les enfants composeront en atelier un 
visage d’inspiration cubiste, une réalisation aussi géométrique qu’unique.  
 
Activités 13 / 17 ans  
Impression Abstraite  
Au cœur des collections, le choix de certaines œuvres permet d’aborder les 
notions d’abstraction et de figuration, aux frontières parfois floues. 
Après la visite, les enfants se rendent à la Fabrique pour un temps de 
création. 
Une technique d’impression permet aux jeunes de construire à partir d’un 
dessin figuratif une série d’impression retravaillée où le motif devient 
totalement abstrait.  
 
Le cinétisme 
En atelier, les jeunes s’appuient sur des expériences et des réalisations 
plastiques pour mieux comprendre les mécanismes et les principes du 
cinétisme et des effets optiques. 
 
                   

➢ Autour de l’exposition temporaire 
Les activités proposées sont associées à la visite de l’exposition Enchanté, La fabrique des histoires.    
Du 11 avril 2026 au 3 janvier 2027 
En 2026, pour célébrer ses 10 ans, le MusVerre présente Enchanté, la fabrique des histoires, une exposition conçue comme une odyssée 
poétique au cœur des contes et légendes fantastiques. À travers une sélection d’une vingtaine d’œuvres d’artistes nationaux et 
internationaux, l’exposition explore les liens entre réel et imaginaire et convie les visiteurs à un voyage au pays de l’émerveillement. Le 
verre devient un prisme enchanteur, matière de réflexion autant que de rêverie. Une invitation à contempler et à s’émouvoir dans le 
musée qui abrite la plus importante collection d’art verrier contemporain en Europe.   
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Activité 3 / 5 ans :  
Monstrueuse tâche  
Visite de l’exposition suivie d’un atelier de création plastique où la tâche deviendra 
monstre. 
 
Activité 6 / 8 ans :  
La maison géante  
Se raconter une histoire dans une maison de poupée. Chaque pièce de la maison, 
imprimée, constitue une maison collective où le bizarre s’impose. 
 
Activité 9 / 12 ans :  
Illusion anthropomorphique  
Suite à la visite de l’exposition, par un système magique les élèves transforment un 
animal avec des attributs humains. 
 
Activité 13 / 17 ans :  
Modelage surréaliste 
Suite à la visite de l’exposition, les élèves travaillent à la création, en modelage, d’un 
objet déformé, non fonctionnel et figé dans le temps. 


